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 Σελίδα 2 

 

 

Παράδειγμα δημιουργίας μαθήματος και εξαγωγής σε αρχείο SCORM 1.2 

 

Με την βοήθεια του eXe θα φτιάξουμε ένα μάθημα που θα έχει στόχο την 

γνωριμία με το Excel XP και κατόπιν θα το εξάγουμε σε μορφή SCORM 1.2 

Το πρώτο βήμα στο eXe, είναι να ορισθεί μια περιγραφή του μαθήματος και 

οι προ-απαιτούμενες γνώσεις. Αυτά θα δημιουργηθούν στην αρχική σελίδα. 

Όταν ανοίγει το eXe, εμφανίζεται μια πρώτη σελίδα με όνομα «Αρχή» 

(φαίνεται στο πάνω αριστερό μέρος του παραθύρου). Κάτω ακριβώς από τα μενού 

υπάρχουν οι επιλογές “Προσθήκη Σελίδας”, “Διαγραφή”, ”Μετονομασία”. 

Επιλέξτε τη μοναδική σελίδα που υπάρχει (δηλαδή το «Αρχή») και στην συνέχεια 

επιλέξτε το “Μετονομασία”. Με αυτό τον τρόπο αλλάζουμε τον τίτλο από “Αρχή” 

σε “Εισαγωγή”. 
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Από την καρτέλα iDevices επιλέγουμε «Ελεύθερη δραστηριότητα» για να 

συμπληρώσουμε τον τίτλο του μαθήματος και μια μικρή περιγραφή. 
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Κατόπιν από την καρτέλα iDevices επιλέγουμε «Προαπαιτούμενες Γνώσεις», 

για να ορίσουμε τις προαπαιτούμενες γνώσεις για το μάθημα. 
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Για να ολοκληρωθεί η εισαγωγή του αντικειμένου στο μάθημα, κάντε κλικ 

στο εικονίδιο 

  .  Έτσι ολοκληρώνεται η πρώτη σελίδα έχοντας την παρακάτω μορφή: 
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Στην συνέχεια, δημιουργούμε το πρώτο κεφάλαιο. Κάντε κλικ στο 

“Προσθήκη Σελίδας”, (από το παράθυρο πάνω αριστερά) και εμφανίζεται 

αυτόματα η λέξη “Κεφάλαιο”. Στη συνέχεια κάντε κλικ στο “Μετονομασία”, για να 

αλλάξουμε το όνομά της σε “Κεφάλαιο 1”. 

 

 

 

 

Eπιλέξετε το «Ελεύθερο κείμενο» (από την καρτέλα iDevices) για να εισάγετε 

κείμενο, που είναι η ύλη του μαθήματος. Αν θέλετε να εισάγετε κείμενο από αρχείο 

.doc τότε αντιγράψτε (copy) το κείμενο από το MS Word και κάντε κλικ στο εικονίδιο: 

“Εισαγωγή  από Word”  
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Κάντε επικόλληση (paste) το κείμενο σας. 
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Αφού επικολληθεί το κείμενο επιλέξτε το “Insert”.  

 

 

Αν θέλετε να βάλετε εικόνες κάντε κλικ στο εικονίδιο: 

 

“Εισαγωγή εικόνας” 
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Επιλέξτε το εικονίδιο, με την βοήθεια του εργαλείου που βρίσκεται δεξιά από 

το πεδίο “Image Url” και εμφανίζεται στον χώρο που έχει διατεθεί για την 

προεπισκόπιση.  
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Η εισαγωγή της εικόνας στον κειμενογράφο γίνεται με την επιλογή του 

πλήκτρου “Insert”. 
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Αφού ολοκληρωθεί η εισαγωγή του κειμένου, επιλέξτε το εικονίδιο . 
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Στην συνέχεια μπορούν να εισαχθούν ερωτήσεις, είτε στην ίδια σελίδα ή σε 

άλλη που να ανήκει στο κεφάλαιο 1. Στο παράδειγμά μας, θα προτιμηθεί μιά 

ξεχωριστή σελίδα, καθώς είναι λίγο δύσχρηστο να βρίσκονται οι ερωτήσεις κάτω 

από την ύλη. Δημιουργείστε μιά ακόμα σελίδα με τον τρόπο που αναφέρθηκε πριν, 

κάτω από την σελίδα “Κεφάλαιο 1”, που ονομάζεται “Ερωτήσεις”. 
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Επιλέξετε «Ερώτηση Σωστού - Λάθους» από την καρτέλα iDevices. Στην 

συνέχεια εισάγονται οι οδηγίες, η ερώτηση και εάν αυτή η ερώτηση είναι σωστή ή 

λάθος. 
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Για να προσθέσετε και άλλη ερώτηση κάντε κλικ στο «Προσθήκη άλλης 

ερώτησης». Αφού ολοκληρωθούν οι ερωτήσεις, επιλέξτε το εικονίδιο . 

 

 

 

Παρόμοια μπορούν ακόμα να προστεθούν άλλες σελίδες όπως και άλλα 

αντικείμενα στις σελίδες.  

Για να αποθηκεύσετε το μάθημά σας επιλέξτε από τα μενού “Αρχείο > 

Αποθήκευση ως...”, και στη συνέχεια πληκτρολογήστε το επιθυμητό όνομα. 

Για να δημιουργήσετε το μάθημά σας σε μορφή SCORM 1.2 από τα μενού 

επιλέξτε διαδοχικά “Αρχείο > Εξαγωγή > SCORM 1.2”. Πληκτρολογήστε το όνομα 

αρχείου που θα χρησιμοποιηθεί για την αποθήκευση του μαθήματος, σε μορφή Zip, 

με το πρότυπο SCORM 1.2 

 

 


